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Anleitun
eitung:

Spiel flr zwei Spieler.

Material: Ziffernkarten und 10 gleiche Gegenstande zum Legen (weiRe Bohnen,
Biroklammern, Steine, Lego) in einer kleinen Schale.

Die Karten werden gemischt und mit der Ziffer nach unten auf den Tisch gelegt. Jeder Spieler
zieht eine Karte und legt die Menge an Gegenstanden, die zu der Ziffer auf der Karte gehort,
unter die Karte. Wer fertigist, klatscht auf den Tisch. Wenn du eine Halli-Galli-Klingel hast,
kannst du auch die daftir nutzen. Wenn der Spieler, der geklatscht hat, die richtige Anzahl
gelegt hat, bekommt er beide Karten. Hat er eine falsche Anzahl gelegt, gehen die Karten
zuruick auf den Stapel. Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Karten verbraucht sind. Der Spieler mit

den meisten Karten hat gewonnen.



