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Anleitung:

Spiel fir zwei Spieler. Die Karten werden gemischt und mit dem Bild nach unten auf den Tisch
gelegt. Jeder Spieler zieht eine Karte, nennt das Wort, schwingt es in Silben und nennt die
Anzahl der Silben. Der Spieler dessen Wort die meisten Silben hat, bekommt beide Karten.
Haben die Karten der beiden Spieler gleich viele Silben, behalt jeder seine Karte. Das Spiel ist

zu Ende, wenn keine Karten mehr auf dem Stapel liegen. Gewonnen hat der Spieler mit den
meisten Karten.



